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Konzept

STADT/ KLANG/ ORTE - Was wir héren, ist uns zugleich vertraut und rétselhaft. Und- wie Geréusche, die durch ein offenes Fenster dringen - kdnnen sie
Beachtung finden oder ignoriert werden. Sie kénnen als Atmosphdre tonen - oder die Aufmerksamkeit auf sich ziehen und unser d@sthetisches, analytisches und
immaginatives Auffassungsvermdgen in Gang setzen.

Den deutschen Klang-und Medienkinstler Frank Schulte interessiert die Frage, wie unsere urbanen Rdume auf unsere sozialen und 6konomischen Interaktionen
wirken und wie der Klang in diesem Zusammenhang einen essentiellen Tréger unserer Erfahrungen und damit auch unserer Erinnerungen bildet.

Der Raum, ein Ort, die Architektur definiert eine Art Resonanzkdrper fir uns und unsere Klangereignisse. Der umbaute Raum farbt durch Form und
Materialitat ein Klangereignis, im Reflektieren und Resonieren, in seiner Halligkeit oder Démpfung. Somit ist jeder Klang ist in seinem auditiven Erleben mit den
architektonischen Eigenschaften seines Ereignisraums verbunden.

In seiner Arbeit versucht Frank Schulte eine Klangverknipfung mit dem Erleben von Orten zu erstellen.

Inspiriert von dem Higel der alten Festung, seinem Monument und der Geschichte des Ortes entwickelte der Kunstler eine mehrteilige Konzeption fir eine
tempordre Insenierung dieses historischen Stadtortes.

Die Arbeiten sollen sich hierbei sowohl mit historischen Aspekten, als auch klangspezifischen Erfahrungen des Installationsortes selbst auseinandersetzen.

In Partnerschaft und direkter Zusammenarbeit mit dem deutschen Kulturzentrum in Klausenburg bietet der Kinstler ein Projektseminar fir Studierende
der Stadt an.

Das Gesamtprojektes soll final Ende Mai 2014 im Rahmen einer einwdchigen, tempordren Ausstellung im 6ffentlichen Bergpark des Cetatuia, dem Belvedere
Hotel und am Monument der Citadelle, in Zusammenarbeit und mit eigenen Beitréigen der beteiligten Studenten/innen realisiert werden.
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Projektaufbau
Fir das Projekt werden in einer ersten Phase im Rahmen eines lokalen Workshops mit den Teilnehmer /innen Konzepte zu den klangliche Inhalten entwickelt.

Im Rahmen des Workshops werden die Teilnehmer/innen die Arbeitsweise des Kiinstlers kennenlernen und gemeinsam mit ihm an der Konzeption eigener
Klangobijekte fir die abschliessende Klangkunstinszenierung arbeiten. Zudem werden sie mit der inhaltlichen und technisch-logistischen Vorbereitung eines
solchen GroBprojektes vertraut gemacht und beschaftigen sich mit der technischen und dramaturgischen Umsetzung in der Entwicklung und Realisation von
auditiven Horgeschichten sowie der Inszenierung von Klangorten.

Im Rahmen des Worshops sollen zudem Erfahrungen mit Aufnahmen von Klangréumen als auch mit Aufnahmen von Schauspielern, Sprechern, Zeitzeugen
gesammelt werden.

Hierfir werden ortsbezogene Klangerfahrungen dokumentiert sowie Gesprdchs-Interviews durchgefihrt, in denen personliche, ortsbezogene Horerfahrungen
— und Geschichten erzdhlt und dokumentiert werden.

In der zweiten Projektphase werden:
- die erstellten Horgeschichten gesichtet und strukturiert und die logistisch, technische Umsetzung der Installationen vorbereitet
- Klangkompositionen fir die geplanten mehrkanaligen Installationen erstellt

In der abschlieBenden, dritten Phase wird das entwickelte Install i AT AR S UL gigen, intermedidren Ausstellung im Raohmen des Stadtfestes und
zum 20 jdhrigen Bestehen des deutschen Kulturzentrums in KL IRl TgeRelai=Na}i[{elsWrAT s Lo ote] [T (RN M@ To 1y ark, am Belvedere Hotel und am Gedenkmonument

des alten Festunghigels prdsentiert.
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Hotel Belvedere - Stufen der Erinnerung - Klanginstallation an den Treppen

(| ngmstollq’rlon an demde%—Pastel’re zugewandten TreppenzugemgﬂalestLelsf

ldnge imagindrer Hotel- Gdaste und Besucher, die sich die Stufen auf und ab
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Bergklang - Klanginstallation
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In: zeltgeMrjen Ihtervallen ziehen spqulformlge Klangbewegungen umi“den-Berghang zum Monumen’r der
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Konzept und Kompoesition: Frank Schulte
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Monument - Imaginare Raketenstation - Klang- und Lichtinszenierung

Mehrkanalige Klang- und Lichtinstallation. .
In zeitgesteuerten Intervallen wird das Monument S
der Citadelle zum Abend als imagindre Raketen- H H
station inszeniert. Gesteuert von Klangereignissen
tritt Nebel aus der Architektur. Lichteffekte unter-
stitzen den sinnlichen Eindruck des Wandels des
Monumentes zu einer im Startvorgang befindlichen
Rakete.
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an der Architektur
angebrachte Traversen

Konzept und audiovisuelle Komposition: Frank Schulte

mit Scheinwerfern und
Lautsprechern *

Sellsiin. USRS * Details siehe gesonderte Projekiskizze i |
Grafische Simulation der visuellen Inszenierung Fortess Hill //: Cetalt.uia: Photo: Schulte




FRANK SCHULTE

Klang- und Medienkinstler

arbeitet seit nun mehr als 20 Jahren im Spannungsfeld komponierter und improvisierter szenischer Musik in Zusammenarbeit
mit Performance-Kunstlern, Tdnzern, Schauspielern und Schriftstellern. Er komponiert musikalische Réume fir Theater-
inszenierungen, experimentiert mit neuen Klangerzeugungstechniken, mehrkanaligen Raum-Klang Anwendungen sowie
telematischen Netzwerk Performances. Er gestaltet Kldnge, Soundtracks und Atmosphdren fir Film und Fernsehen und
entwickelt in Zusammenarbeit mit Videokinstlern eigene, konzeptuelle Expanded Media Projekte

musikalische Zusammenarbeiten u.a. mit: David Moss, Jon Rose, David Shed, Yoshihide Otomo, Anna Homler,
Thomas Heberer, Christian Marclay, Fred Frith, Phil Minton, Sainkho Namtchilak, Sussan Deyhim, Dirk Raulf, Kalle Laar,
Lorenzo Brusci und Andres Bosshard

Auffihrungen, zahlreiche Konzerte und Tourneen in Clubs, Konzerthallen und Festivals Europa’s, u.a. auf dem

Internationalen New Jazz Festival Moers, dem Jazz Festival Leipzig, dem Jazz Festival Berlin, dem Festival International des

Musiques Actuelles Nancy, Wien modern, dem GRAME Festival Lyon, der ISEA Helsinki 94, music unlimited Wels, dem Sonambiente Festival Berlin,
dem Westfdlischen Musikfest und der Musik Triennale K&In 1997. Realisation von Performances und Projekten auf der

documenta 8 and 9 in Kassel und auf der XLV biennale in Venedig, der Oper Leipzig und Dresden, dem Berliner Ensemble, dem IRCAM Institut Paris.
Er bereiste im Auftrag des deutschen Goethe Institutes: Uruguay, Argentinien und Chile sowie London, Paris und Rom

Theatermusiken fir u.a. die Schauspielhduser der Stddte Bonn, Weimar, Essen, Oberhausen und St.Gallen, sowie Zusammenarbeiten mit diversen
freien Theater- und Tanzensembles

zahlreiche CD-Veré&ffentlichungen

Installationen und Projekte fir Klang im 6ffentlichen Raum seit 1998 u.a. im Rahmen von Hellweg ein Lichtweg, Halbinsel Au, Civitella d*Agliano, der
Musik triennale K&ln und dem Architekturforum plan

web
www.soniq-ID.net
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Projekipartner und Forderer
- Deutsches Kulturzentrum Klausenburg

- Stadtverwaltung Cluj-Napoca
- Institutul Goethe Bukarest

- Universitatea de Artd i Design
- Land NRW

- Hotel Belvedere

Technik

- Licht - und Tontechnik: Razvan

Projektleitung und Kontakt

Fabian Mihltaler - Deutsches Kulturzentrum Klausenburg - str. Universtaiji 7-9 - 4000091 Cluj-Napoca
Telefon 0264 - 59 44 92 - Fax 0264 - 59 44 92

Email info@kulturzentrum-klausenburg.ro
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